Manuale di Istruzioni
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Ideazione Progetto:THEORAS
Ideazione e Correzione Script:SYLAER

Realizzazione Grafica:THEORAS

Mapping: THEORAS

Dialoghi: THEORAS

Musiche & Suoni: THEORAS & DIONIS091
Sistema Battaglie: XMS By XIDEROWG
Addons Sistema Battaglie: MOGHUNTER
Menu Pausa: SYLAER

Schermata Missioni: SYLAER

Diario: SYLAER

Guida: SYLAER

Controllo Tasti: NEAR FANTASTICA, WACHUANGA, SEPHIROTSPAWN
Configurazione Tasti: SYLAER

Barra Difficolta: SYLAER

Minimappa: SELWYN & SYLAER

Orario: THEORAS & SYLAER

Cattedrali: ANTHAIR & LUSIANL

Narvik & Esargoth: LUSIANL

Mappe del Regno: DAHIL & LOSCO INDIVIDUO

Game Over: CORWIN & RPGMXP STUDIO 2, DURKON

Grafica Messaggi: ASYLUM & DUBEALEX
Anti Lag: NEAR FANTASTICA

Sistema Scassinamento: EILEI

Puzzle: DARKROG

BlackJack: MAKGYVER

Scena di Introduzione: ZIEL VAN BRAND
Schermata dei Titoli: THEORAS & SYLAER
Sistema Salvataggi: SYLAER & AZRITHO1
Titoli di Coda: DAD

Nome Mappe: KHRISTAL

Particelle: AREVULOPAPO

Sistema Inflazione: SYLAER

Imput Nome Eroe: SYLAER

Cattura Screenshot: SYLAER

SPECIAL THANKS:

Computer Dreams

Sylaer, Dioniso91, Wats93

Lo staff e gli utenti di Rpg2s.net

Lo staff e gli utenti di Rpgmkr.net

Lo staff e gli utenti di Legendrpgmania

Tutti coloro che con i loro consigli hanno contribuito a rendere Raldon un gioco migliore.




